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Pour  un  jeu  d’action  a  haute  vitesse 

avec  votre  systeme  video 

ColecovisionMD! 
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Ages:  8  ans  et  plus 
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Iniporte  par:  COLECO  (CANADA)  LIMITEE,  4  000  St-Ambroise,  Montreal 
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AVIS  AU  CLIENT! 

Veuillez  lire  le  guide  du  joueur  avant  d’utiliser  le  jeu.  S’il 
ne  fonctionne  pas  correctement,  veuillez  vous  referer  a 

la  section  depannage. 


1.  Debranchez  et  retirez  les  controleurs  manuels  de  la  console  ColecoVi- 
sionMD. 

2.  Branchez  un  controleur  manuel  sur  la  prise  a  I’interieur  de  I’une  des  cavites 
du  controleur  a  bille. 

3.  Enroulez  soigneusement  le  til  du  controleur  manuel  a  I’interieur  de  la  cavite, 
puis  glissez  le  bas  du  controleur  manuel  dans  la  cavite.  Une  fois  bien  en 
position,  poussez  sur  le  haut  du  controleur  jusqu’a  ce  qu’il  s’enclenche  en 
place.  Procedez  de  la  meme  fagon  pour  installer  I’autre  controleur.  Les 
fiches  des  controleurs  ne  s’inserent  que  d’une  seule  fagon,  NE  LES 
FORCEZ  PAS  dans  des  prises. 

4.  Les  fiches  du  connecteur  en  Y  portent  chacune  le  chiffre  1  ou  2  sur  le 
dessus.  Branchez  la  fiche  N°  1  sur  la  prise  arriere  et  la  fiche  N°  2  sur  la 
prise  avant,  a  I’interieur  des  compartiments  de  rangement  de  votre  console 
ColecoVisionMD,  tel  qu’illustre.  Assurez-vous  que  les  chiffres  sont  orientes 
vers  le  haut  en  branchant  les  fiches. 

5.  Branchez  le  connecteur  intermediaire  du  controleur  a  bille  sur  la  prise  a 
I’arriere  de  votre  console  ColecoVisionMD. 

6.  Branchez  la  fiche  de  I’unite  d’alimentation  CA  sur  le  connecteur  interme¬ 
diaire  tel  qu’illustre.  Branchez  I’unite  d’alimentation  sur  une  prise  murale 
1 1 0/1  20  volts.  Assurez-vous  que  la  fiche  de  I’unite  est  bien  enfoncee  dans 
la  prise  murale. 

7.  COMMUTATEUR-SELECTEUR:  Le  commutateur-selecteur  permet  d’adap- 
ter  le  controleur  a  bille  a  votre  jeu  selon  qu’il  necessite  Taction  d’un  manche 
a  balai  ou  d’une  bille  multidirection.  Glissez  le  commutateur-selecteur  a  la 
position  cartouche-MULTIDIRECTION  pour  les  jeux  avec  controleur  a  bille 
et  a  la  position  MANCHE  A  BALAI,  pour  la  plupart  des  jeux  necessitant 
Taction  d’un  manche  a  balai.  Certains  jeux  pour  manche  a  balai  presentent 
plus  de  defis  lorsqu’ils  sont  joues  avec  le  controleur  a  bille.  A  vous  d’evaluer 
les  possibilites  avant  de  choisir  votre  controleur. 

Vous  etes  maintenant  pret  a  commencer  votre  partie!  Assurez-vous  que  la 
console  ColecoVisionMD  est  ETEINTE  AVANT  D’INSERER  OU  DE 

RETIRER  UNE  CARTOUCHE.  Veuillez  vous  referer  au  guide  d’instruction 
de  la  cartouche  pour  les  directives  du  jeu. 

MISE  EN  GARDE:  DEBRANCHEZ  TOUJOURS  L’UNITE  D’ALIMENTATION  DE 

LA  PRISE  110/1  20  VOLTS  LORSQUE  VOUS  N’UTILISEZ  PAS  LE  JEU. 


LE  PRODUIT  DOIT  ETRE  ASSEMBLE  PAR  UN  ADULTE. 


INSTALLATION  DU  CONTROLEUR  A  BILLE 


BRANCHEZ  L’UNITE  D’ALIMENTATION 
SUR  LE  CONNECTEUR  INTERMEDIAIRE 


BRANCHEZ 
LE  CONNECTEUR 
INTERMEDIAIRE 
SUR  LA  PRISE  DU 

COLECOVISIONMD 


UNITE 


D’ALIMENTATION 


FICHES  DU 
CONNECTEUR 
EN  Y 


BILLE 

MULTIDIRECTION 


COMMUTATEUR-SELECTEUR 


CAVITE  POUR 
LE  CONTROLEUR 


MANUEL 


ENTRETIEN  DU  JEU 


IR 

LE  CONTROLEUR 


PRISE  POU 


CLAVIER 


□  Prenez  soin  de  votre  CONTROLEUR  A  BILLE  COLECOVISIONMD. 

□  Avant  d’inserer  ou  de  retirer  la  CARTOUCHE,  assurez-vous  toujours  que 
L’INTERRUPTEUR  sur  la  console  est  a  la  position  “OFF”. 

□  Debranchez  toujours  I’UNITE  D’ALIMENTATION  de  la  prise  110/120  volts 
lorsque  vous  n’utilisez  pas  le  jeu.  IMPORTANT:  BRANCHEZ  SEULEMENT 
LUNITE  D’ALIMENTATION  DE  LA  CONSOLE  SUR  UNE  PRISE  DOMES- 
TIQUE  1 1  0/1  20  VOLTS  POUR  EVITER  D’ENDOMMAGER  SERIEUSEMENT 
LE  SYSTEME  ELECTRIQUE  DE  VOTRE  JEU. 

□  Ne  frappez  pas  le  CONTROLEUR  A  BILLE,  la  CONSOLE  ou  les  CONTRO¬ 
LEURS  MANUELS  et  evitez  de  les  faire  tomber. 

□  N’utilisez  pas  un  objet  coupant  ou  pointu  pour  actionner  les  TOUCHES  DU 
CLAVIER  ou  les  BOUTONS  ACTION. 

D  Ne  rangez  ni  ne  laissez  le  CONTROLEUR  A  BILLE,  la  CONSOLE  et  les 
ACCESSOIRES  ou  ils  pourraient  etre  exposes  a  une  accumulation  de 

chaleur. 


MANUEL 


CONTROLEUR 


BOUTONS 


A  BILLE 


ACTIONS 


CONTROLEUR  MANUEL 


COLECOVISIONMD 
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□  Gardez  loin  de  toute  source  d’humidite.  Ne  plongez  pas  le  CONTROLEUR  A 
BILLE,  la  CONSOLE  ou  les  CONTROLEURS  MANUELS  dans  I’eau.  Utilisez 
un  linge  doux  legerement  humide  pour  les  nettoyer. 

MISE  EN  GARDE:  Avant  de  nettoyer  le  CONTROLEUR  A  BILLE,  la 
CONSOLE  et  les  accessoires,  glissez  I’INTERRUPTEUR  a  la  position  “OFF” 
et  debranchez  I’UNITE  D’ALIMENTATION  CA  de  la  prise  murale  110/120 
volts. 

□  Ne  tentez  pas  de  reparer  LE  CONTROLEUR  A  BILLE.  II  ne  contient 
aucune  piece  reparable.  Consultez  LA  SECTION  DEPANNAGE  et  si 
necessaire,  referez-vous  a  la  GARANTIE  LIMITEE. 


GARANTIE  LIMITEE  DE  90  JOURS 


Coleco  garantit  au  premier  acquereur  au  Canada  que  le  Controleur  a  Bille 
de  ColecoVisionMD  Sera  exempt  de  tous  defauts  de  fabrication  et  de  main- 
d’oeuvre  pour  les  90  jours  suivant  la  date  d’achat  lors  d’une  utilisation  normale 
a  la  maison. 

Si  votre  ColecoVisionMD  ne  fonctionne  pas  correctement  durant  les  90 
jours  suivant  la  date  d’achat,  renvoyez-le  au  complet  port  paye  d’avance  et 
assure  avec  votre  nom,  adresse,  endroit  et  date  d’achat  ainsi  qu’une  breve 
description  de  la  defectuosite  a:  Coleco  (Canada)  Limitee,  4000  St-Ambroise, 
Montreal,  Quebec,  Canada  H4C  2C8  —  Service  a  la  clientele  —  Electronique. 
Si  votre  appareil  est  prouve  etre  defectueux  durant  les  90  jours  suivant  la  date 
d’achat,  il  sera  repare  ou  remplace  sans  aucun  frais  de  votre  part.  Si  I’appareil 
est  prouve  avoir  ete  endommage  ou  mal  utilise  par  I’acquereur,  par  consequent 
non  couvert  par  la  garantie,  vous  serez  avise  a  I’avance  des  frais  de  reparation. 

La  seule  et  exclusive  responsabilite  de  Coleco,  relative  aux  defauts  des 
materiaux  et  aux  vices  de  fabrication,  se  limite  a  la  reparation  ou  au 
remplacement  dans  un  atelier  de  reparation  Coleco  autorise  et,  en  aucun  cas, 
Coleco  ne  sera  responsable  des  dommages  accidentels,  indirects,  fortuits  ou 
de  tous  autres  dommages.  Cette  garantie  n’impose  pas  a  Coleco  I’obligation 
d’assumer  les  frais  de  transport  en  rapport  avec  la  reparation  ou  le 
remplacement  de  pieces  defectueuses. 

Cette  garantie  est  invalidee  si  le  jeu  a  subi  des  dommages  ou  si  le  defaut 
decoule  d’un  accident,  d’une  cause  naturelle,  d’abus  ou  de  negligence  de 
I’usager,  d’une  installation  defectueuse,  d’un  changement,  ou  d’une  reparation 
non-autorisee,  de  vandalisme. 

Cette  garantie  tient  lieu  de  toute  autre  garantie  expresse  et,  sauf  pour  la 
garantie  presente  qui  est  unique,  il  n’existe  aucune  autre  garantie  expresse 
qui  soit  emise. 

Veuillez  lire  attentivement  le  guide  du  joueur  avant  d’utiliser  le  jeu.  S’il  ne 
fonctionne  pas  correctement,  veuillez  vous  referer  a  la  liste  de  verification  du 
guide  de  depannage. 

Si  vous  ne  pouvez  resoudre  la  defectuosite  apres  avoir  consulte  la  liste  de 
verification  du  guide  de  depannage,  retournez  le  jeu  au  complet,  tel  que 
mentionne  ci-haut. 


AVIS 


Ce  jeu  produit  et  utilise  de  I’energie  de  haute  frequence.  S’il  n’est  pas  monte  et 
utilise  correctement,  il  peut  causer  de  I’interference  a  la  reception  des  ondes 
de  radio  et  de  television.  II  a  ete  verifie  et  il  s’avere  conforme  aux  limites  pour 
un  appareil  d’ordinateur  conpu  pour  fournir  une  protection  raisonnable  contre 
cette  interferertce  dans  une  installation  residentielle.  S’il  y  a  interference  aux 
ondes  de  reception  de  la  radio  et  de  la  television  (vous  vous  en  apercevrez 
lorsque  vous  mettrez  le  jeu  en  marche  ou  lorsque  vous  I’arreterez),  il  est 
recommande  de  tenter  de  corriger  I’interference  par  I’une  ou  I’autre  des  fatpons 
suivantes. 

Orienter  de  nouveau  I’antenne  de  reception. 


Deplacer  le  jeu  par  rapport  au  poste  recepteur. 

9 

Eloigner  le  jeu  du  poste  recepteur. 

Branchez  le  jeu  sur  une  autre  prise  de  fapon  a  ce  que  votre  jeu  et  votre 
televiseur  soient  branches  sur  des  circuits  differents. 


L’usager  devrait,  si  necessaire,  consulter  le  detaillant  ou  un  technicien 
specialise  dans  les  radios/televisions  pour  obtenir  de  plus  amples  renseigne- 
ments. 


DEPANNAGE 


SERVICE  A  LA  CLIENTELE 

Si  votre  jeu  devient  defectueux  apres  90  jours  de  garantie  limitee,  Coleco 
reparera  ou  remplacera  votre  jeu  sur  reception  de  votre  cheque  payable  a 
Coleco  (Canada)  Limitee  au  montant  de: 


PROBLEME 


SOLUTION 


□  Neige 


□  Assurez-vous  que  les  deux  fiches 
de  I’unite  d’alimentation  sont  bien 
branchees. 


$35.00 


Controleur  a  Bille 


Coleco  n’est  pas  tenu  responsable  de  reparer  votre  jeu  s’il  a  subi  des 
dommages  ou  si  le  defaut  decoule  d’un  accident,  d’une  cause  naturelle, 
changement  ou  d’une  reparation  non-autorisee,  ou  de  vandalisme.  Si  I’appareil 
est  prouve  etre  endommage  ou  mal  utilise,  vous  serez  avise  d’avance  des  frais 
de  reparation. 

Veuillez  allouer  4  a  6  semaines  pour  la  reparation  et  le  retour. 

Retournez  a  :  Coleco  (Canada)  Limitee 

4000  St-Ambroise 
Montreal,  Quebec, 

Canada  H4C  2C8 
Service  4  la  clientele 


□  Controleur  manuel  sans  reponse 


□  Assurez-vous  que  le  commutateur 
sur  la  console  du  controleur  a  bille 
est  a  la  position  “CARTOUCHE- 
MANCHE  A  BALAI”. 


□  Controleur  a  bille  transmet  le  mou- 
vement  contraire 


□  Assurez-vous  que  les  fiches  du 
controleur  sont  raccordees  a  leur 
prise  respective  sur  la  console 
ColecoVisionMD. 


Electronique 
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Pour  un  jeu  d’action  a  haute  vitesse  avec  votre 

ColecovisionMD! 


Emballage,  programmation  et  audio-visuel  ©  1983  Coleco  (Canada) 
Limitee,  4  000,  rue  St-Ambroise,  Montreal  (Quebec),  Canada  H4C  2C8 

ColecoVisionMD  est  une  marque  deposee  de  Coleco  (Canada)  Limitee 
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AVIS  AU  CLIENT! 
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Veuillez  lire  le  guide  du  joueur  avant  d’utiliser 
le  jeu.  S’il  ne  fonctionne  pas  correctement, 
veuillez  vous  referer  a  la  section  depannage. 
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VEUILLEZ  CONSERVER  CE  GUIDE  ET  TOUTE 
DOCUMENTATION  POUR  CONSULTATION 

ULTERIEURE. 
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COLECO  (CANADA)  LIMITEE,  4  000  St-Ambroise, 
Montreal  (Quebec),  Canada  H4C  2C8 
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